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A-1 Definitions

Revised 3 juni 2008 (Calleriab)

Denna oversdttning kan innehdlla dverséttnings fel
Du mdste kontrollera med original definitioner

(Anything) And Cross . . .. ...
(Named Dancers) Cross . . . ..
As Couples Concept ........
Belles AndBeaus . ..........
Cast A Shadow . ............
Chain Reaction . ...........
Clover And (Anything) .......
Cross Clover And (Anything). .
Cross Over Circulate . . ... ...
Cross Trail Thru...........
Cycle And Wheel ...........
Double Star Thru .. ........
EndsBend................
Explode And (Anything). . . ..
Explode The Line...........
Fractional Tops............
Grand Follow Your Neighbor . .

Grand Quarter Thru.........
Grand Three-Quarter Thru . . ..

Half Breed Thru............
Horseshoe Turn............

PairOff ...................
Partner Hinge .. ............

Detta dr endast ett hjélpmedel

Parther Tag................ 15
PassIn.................... 15
PassOut.................. 15
Pass The Sea............... 16
QuarterIn................. 16
QuarterOut................ 17
Quarter Thru............... 17
Right Roll To AWave . ....... 18
Left Roll To AWave ......... 18
Scoot And Dodge ........... 18
Six-Two Acey Deucey . . ..... 19
Split Square Thru........... 19
Square Chain Thru.......... 20
Step And Slide .............. 20
Swap Around .. ............. 20
Reverse Swap Around . .. .... 21
Three-Quarter Thru......... 21
Transfer The Column .. ... ... 21
Triple Scoot ............... 22
Triple Star Thru............ 22
Triple Trade .. ............. 22
Turn And Deal ............. 23
Wheel Thru............... 23
Left Wheel Thru........... 23
Nots..................... 24
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(Anything) And Cross Timing: call + 2

Frén vilken som helst passande Formation:

Gor “Anything” Callet,
Trailers en diagonal Pull By (drar férbi) med varandra, anvdndande ytter handen.
Som Exempelvis: Touch 1/4 And Cross:
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Touch %.. ..And Cross
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"Anything" Callet maste sluta i en 2x2 formation med 2 Leaders,
och 2 Trailers som ser varandra diagonalt.
(t.ex. Box Circulate formation)

(Named Dancers) Cross Timing: 2

Frén vilken som helst passande formation ddr de utpekade dansarna ser varandra diagonalt.

De utpekade dansarna ska da, diagonalt, géra Pull By med varandra, anvindande deras yttre hand.
Slutformation dr: Olika

Som Exempel; Wheel And Deal, Beaus Cross:
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Before After After
Wheel And Deal... ..Beaus Cross
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As Couples Concept Timing: --

Fran viken formations som helst bestdende av Couples,
Till exempel, Double Pass Thru, Facing Lines, eller Parallel Two-Faced Line:

Detta anvdnds fér att dndra ett Call,
Tex: Couples Walk And Dodge fran Parallel Two-Faced Lines.
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Varje par agerar som om de vore en dansare, och gor den delen som Callet sdger frdn den start

positionen.

Som exempel, visar diagrammet hdr nedan As Couples Walk And Dodge.

Varje par (vdnster diagram) arbetar som en enhet, och dansarna agerar som om att
de star i en Box Circulate formation (mitten diagrammet)

Paret som dr vdnda inat, blir en dansare som dr vind inat, och paret som dr vdnda
utdt, blir en dansare som dr vénd utat.

Resultatet blir s& hdr:
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Before Dansarna tédnker detta After

F6r undervisning:
Ingen sldpper sin partner ndr vi gor As Couples Calls.

Belles And Beaus (Namn conventering)

I ett par dr, dansaren till vanster "Beau” och dansaren till hdger "Belle”

1] 2

Beau Belle

Cast A Shadow Timing: 10

Frén allmdnna Lines ddr Ends bildar en Tandem
[Pd Advanced, anvind bara detta Call ndr minst en centers, i varje Line/Wave dr vind utdt.J:

Ends gor en 3 Zoom, Arm Turn %, and Spread, fér att bli Ends i den formationen som det

resulterar i.

Centers som dr vinda utat, Cloverleaf for att ga in mellan dansarna som “kastade”
Centers som dr vinda indt, Extend, Hinge, och Extend fér att fylla ut den lediga platsen.

Emellertid, om alla centers dr vdnda inat, gor da Pass In och Pass Thru, for att sluta vdnda utdt
som centers i den “Linje" det resulterar i.
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Before After Before After
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Fran Promenade:

Callern mdste utndmna tva par, tex Heads Cast A Shadow.

Alla beter sig som om formationen var Two-Faced Lines, med de utndmda paren som Leaders.
Sdledes, de pa utsidan gor en 3 Zoom ( med den utndmnda Outsides personen som Leaders), Arm
Turn # , and Spread,

Undertiden den utndmnda Center, Cloverleaf, och den andre Centers Hinge och Extend. Slutar i
Parallela Waves.

Genom en réstning i Advanced Committee, skall man inte utfora detta Call fran Columns.

Chain Reaction Timing: 12

Frén viken Quarter Tag eller Quarter Line formation som helst dér
varje Very Centers (verkligen dr Center) kan gora Pass Thru med Dansare pd utsidan
[Pd@ Advanced, fdr detta Callet endast starta fran Right- eller Left-Hand Quater Tag Formation.]

Very Centers (Verkligen dr centers) Pass Thru med den dansaren som du ser, samtidigt som Ends
i Center Line/Wave Promenade % runt pa utsidan av Squaren.

Original mitten centers och dansaren narmast Hinge

Center Star (eller Diamond) Circulate en position, samtidigt som de pd utsidan Trade.

De som mots nu Cast Off % samtidigt som de andra gér Move Up (flytta upp) (som i Hourglass
Circulate) for att bli Ends i Parallel Waves.

Exempel:
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Start After After After Done
Pass Thru &  Hinge Trade &
Promenade V4 Star Y4
Eller:
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Start After After After Done
Pass Thru &  Hinge Trade
Promenade V4 Star ¥4

Clover And (Anythinq) Timing: Storre dn 4 eller (Anything) callet

Frén vilken formation dér 2 par dr vinda utat och kan géra en Cloverleaf
(Tex Trade By Formation):

Dom som dr vdnda utat Cloverleaf,
samtidigt som de andra gér Anything Callet (efter det att man gatt upp till mitten, om det
behdvs)

Tex:
Clover And % Out:

{oo] [} 2] [
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Before After Clover and § Out

Cross Clover And (Anything) Timing: Stérre dn 10 eller (Anything) Callet

Frén vilken formation ddr 2 par @r vinda ut@t och kan géra en Cloverleaf
(Tex Trade By Formation):

Dom som ér vdnda utdt Half Sashay och évergd i en mjuk rérelse till en Cloverleaf,
samtidigt som de andra gér Anything Callet (efter det att man gatt upp till mitten, om det
behdvs)
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Tex:
Cross Clover and % Out:

2p43][4» 41
8r {56147

Before After Cross Clover and % Out
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Cross Over Circulate Timing: 6

Endast frén allmédnna Lines
Varje dansare flyttar sig framdt en plats ldngst circulations spdret som visas nedan:

En Lead End Circulerat till Centerplatsen ldngst bort i samma linje;

En Lead Center Circulerat till Endplatsen ldngst bort i samma linje;

En Trailing End Circulerat till den ndrmaste Center platsen i den andra linjen
Och en Trailing Center Circulate till nadrmast End platsen i den andra linjen.

Om tva dansare &r pa vdg att kollidera och de @r vidnda at samma hdll, Belle gar framfér Beau
Om de dr vdnda mot varandra passerar de hoger axel.
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Exempel:

(516781 [7/11513] [SI6)7I8] [7]8][4]3]

[A12)314] [e/dI8)2] [(11213]4] [e3IiI2]

Before After Before After
516]7]8] 2156l
[172]/3]4] [3[4]8]7]
After

Before
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For undervisning:

Du kan beskriva det som:
Leads Cross Run samtidigt som Trailers (gor sin del) Couples Circulate och
Half Sashay i en mjuk rorelse.

Emellertid dr det mycket mer effektivare att aterintroducera ide'n
med circulationsspdr (som anvdnds redan pa Basic), och anvind det for att beskriva Callet.

Cross Trail Thru Timing: 6, ss 6.

Fran Par vdnda mot varandra (Facing Couples)

Som en mjuk rorelse,
Pass Thru och Half Sasay.

Slutar som par rygg-mot-rygg.

1]2][3]4 5l61[7][8 6151817
516][7]8 11211314 ALY E.
Before After Pass Thru After Half Sasay

Note: Ndar man hor "Cross Trail Thru To Your Corner; Allemande Left",
Cross Trail Thru dansas som en mjuk rorelse,
Pass Thru och Left-Shoulder Partner Tag.

Cycle And Wheel Timing: 4

Frdn en 3-And-1 Line:

Dansarna i en Mini-Wave gor Recycle
samtidigt som paret gor en Wheel And Deal.

Om Ends i linjen dr vdnda i motsatta riktningen, slutar det som Couples Facing.
Om bada Ends dr vdnda at samma hadll, maste hoger End passera in framfér, for att sluta i
Tandem Couples

11733 GHED

Before After Before After
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Double Star Thru Timing: 6

Frén Normala Par vinda mot varandra (Normal Facing Couples)

Alla Star Thru sen Left Star Thru

(Mannen anvidnder sin vinstra hand, damen sin hogra hand, och mannen gar runt om under tiden

som damen gar under)
Slutar som par rygg-mot-rygg

®l4 Ixe
1@ (3 {4]

Before After Star Thru

For undervisning:
Damen gér alltid under bdgen

Ends Bend Timing: 4

Frén vilken formation som helst ddr Ends finns i en Line

Ends gor sin del av Bend The Line.
Note: Att dansarna kan gora Roll efter detta Call.

For undervisning:
Detta kan beskrivas som Half Of A Run (3 Run)

Detta dr endast ett hjélpmedel [ 9 ]
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Explode And (Any'rhinq) Timing: 2 + call

Frén en Wave:

Alla Step Thru (ga framat) (vi far par rygg-mot-rygg),
Quarter In, och gor "Anything" Callet.

Som Exempel;

Explode And Roll ; : : i
i 2 5 4 5»¢7
STelF s 6} {8 [6][8]

Before After After
Explode and... .. Roll

Frén allmdnna Lines ddr bdda Centers dr vinda &t samma héll:

Centers tar ett steg framat och Ends glider tillsammans.
Alla Quarter In, gor Facing Couples (som par vinda mot varandra)
Och " Anything" Callet

Som Exempel; 1244
Explode And Roll AYE
12]3]4 61{7 6]L7]
S 51(8 B
516178 2l
Before After After
Expolde And... -Roll

Note:

Meningen dr inte att man ska anvdnda Callet "Explode” ensamt, bara som forsta delen i detta Call.
Anvdnd det inte som en genvdg for Explode The Line eller Explode The Wave.

Efter Explode And kan alla dansare gora en Roll.

Explode The Line Timing: 6

Frén allmdnna Lines ddr bdda Centers dr vinda @t samma héll
Centers tar ett steg framat och Ends glider tillsammans.

Sen gor alla Quatrer In och Right Pull By (hoger dra forbi).
Slutar som par rygg-mot-rygg.
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Before After After After

Centers Ett Steg Framat Quatrer In Right Pull By
Ends Glider Tillsammans

Fractional Tops Timing: 4-6-8

Frén Thar eller Wrong-Way Thar:

Alla gér Arm Turn 3, Centers vrider sen sin Star samtidigt som de pa utsidan cirkulerar, och for:

e Quarter Top: Ends moter upp forsta dansaren. 6
5
e Half A Top: Ends mater upp andra dansaren. = a
8|7 3| 4
e Three Quarter Top: Ends moter upp tredje dansaren ) -
Slutar i en Thar eller Wrong-Way Thar-. 1
Before

After Trade After + Top eller After 3 Top eller After % Top
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Grand Follow Your Neighbor Timing:

Frén Columns:

Dansare #1 i varje Column gér Leads’ del av Follow Your Neighbor (*Fold And Roll").
Dansare #2,3 och 4 gor Trailers' del av Follow Your Neighbor (Extend And Cast Off 3/4).
Slutar i en Tidal Wave

{6] HRARHEBEN

Before After Grand Follow Your Neighbor

Du kan ocksa géra Grand Follow Your Neighbor And Spread.

6rand Quarter Thru Timing: 6
Frén Right-Hand Columns (med 6 eller 8):

De som kan Turn % By The Right, sen de som kan Turn 3 By The Left
Det mdste finnas dansare som kan géra bada delarna av Callet.
Callet dr inte propert fran Magic Column.

56 (73 (8 121303181413

(142 3] 4] 5 ]
Before After
1 42 43 =] z
Before After

6rand Three-Quarter Thru Timing: 8

Frdn Right-Hand Columns (med 6 eller 8):

De som kan Turn 3/4 By The Right, sen de som kan Turn 3 By The Left
Det mdste finnas dansare som kan géra bada delarna av Callet.
Callet dr inte propert fran Magic Column.

{6/ AEREGITEE ORIEEEEEE

Before After # Right After % Left
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Half Breed Thru Timing: 6,55 8

Frén Facing Couples (Par vinda mot varandra), bestéende av en man och en dam:

Alla Right Pull By.
De dansare som dr Normal Couples (par) (om det finns nagra) Courtesy Turh,
slutar med att de dr vdnda mot det andra paret.

De som dr Half Sashayed Couples (par) U-Turn Back, vrider mot varandra.
Slutar i normala Facing Couples (par vdnda mot varandra)

BN

5

©
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Neem

@ ® 7
RAX VI
Before After Affer
Right Pull By Courtesy Turn /
U-Turn Back

Horseshoe Turn Timing: 6
Varsomhelst dér de Outsides (p& Utsidan) kan géra Cloverleaf och Centers kan géra Partner Tag
(Tex, Completed Double Pass Thru):

Clover och Centers Partner Tag.

» 43| 12P ¢4
5r¢7||6P ¢8

After

qC0 le =~
j—

2
6]
)

Before

Lock It Timing: 4

Frén allmdnna Lines eller Diamond, ddr Centers bara dr i en Mini-Wave:

Centers Arm Turn 1/4, samtidigt som Ends gor en Move Up (gar upp) runt i en 7 Circle, sd som i
Fan The Top.

3 a .
5 131374
K]
Before After
8h .
SlEE 1 10 g
{1 {2
Before After
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Mix Timing: 6

Frén allmédnna Lines:

Centers Cross Run, sen de nya Centers Trade.
Om bada Centers dr vdnda at samma hall ndr Callet startar, gor da Half Sashay, som évergar fill
en Run runt orginal End

112)53]4] Uull 12304 [304)L]2]

Before Before After
Pair Off Timing: 2, SS 4

Fré&n Facing Dancers,
Dansarna vrider sig utat for att sluta som ett par
- & &
70465 14 7]16](5]14
{1]{2} 43 LIRTELS ]

Before After Pair Off

=,

Frdn en Static Square,
De utvald dansarna skall férst ga framat intill mitten (Center)

Tex. Heads Pair Off:

6|5

1][2 8P 13 8r¢l||2P¢3

Before After “Utvalda ga fram” After Pair Off

o0
('S
~J
=3 X [=a

Do P ¢n

Partner Hinge Timing: 2

Bara fran Couple

Hinge, slutar i en Right-Hand Mini-Wave, i en rdt vinkel mot platsen dér du startade fran,
Med den nya handfattningen centrerat ddr original fattningen var

1»

2]

Before After

Utldrnings tips:
Tdnk + Partner Trade
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Partner Tag Timing: 3

Frén Couple eller Mini-Wave,

Dansarna vrider sig mot varandra och Pass Thru

1}{2

Before After “vridning”

Pass In Timing: 4

Frén Facing Dancers
(tex., Facing Lines, eller Eight Chain Thru):

Alla Pass Thru och vrider sig indt

S]6l718]
[1]2]/3]4]

Before
Note:

{2

1}

After Pass Thru

5h6}

After

Sd som dansarna stdr hdr nedan kan inte vrida sig inat efter en Pass Thru, ddrfér kan de inte

gora Pass In _
L
[0
I
[
Pass Out Timing: 4 ||

Frén Facing Dancers
(tex., Facing Lines, eller Eight Chain Thru):

Alla Pass Thru och vrider sig utdt.

Slslzle]
112131 4]

Before

Note:

Att de personerna i bilden som visas under Pass In
(de som inte kunde gora Pass In)

Inte heller kan gora Pass Out.

Detta dr endast ett hjélpmedel [ 15 ]
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Pass The Sea Timing: 6

Frén Facing Couples (par vinda mot varandra)

Alla Pass Thru, Quarter In, och Left Touch.

2 TIPIEIRY

Before After

Quarter In Timing: 2

Varsomhelst ddr Partner dr preciserad, eller ddr man kan géra Callet Face In

Vrid en % in pd stéller mot Partner
Om du inte har en Partner (som i en Diamond) vrid dig da in mot Center i din halva av
uppstdllningen

516]7/8] [5}(6](73(8] {5](6][7)(8} [31¢6]7}E
203747 [1p2]132e4] 11121374} [11(2)3}(4
Before After Before After
7 (8} 7l 8
3][4]5][6] 33¢4]5}6]

2] 1] 2

Before After
1]21314]5]6/7]8" 13(2[3}4]5)6]7}(8
Before After
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Quarter Out Timing: 2

Varsomhelst ddr Partner dr preciserad, eller dar man kan géra Callet Face Out:

Vrid en 7 pd stdllet, vridande frdn din Partner
Om du inte har en Partner (som i Single File Promenade), vrid dig da ut fran Center i din halva av
uppstdllningen

5181718 (516}¢7/8) ¢5]/6)[78 (516247 (8]
l]§|§ E ! ﬂ'3 v a1 g”% 4 [TE'I
Beiaoe After Before After
7 8) 7 &
3)[4](5][6 (3 [4):5][6}

(1, 2 { >
Before After

1231415161718 (12}43]4}{5]6)7]8)
Before After

Quarter Thru Timing: 6
Fran vilken som helst passande 4-Dancers Formation
(Tex Right-Hand Box Circulate, Left-Hand Facing Diamond):

De som kan Turn % By The Right, sen de som kan Turn 3 By The Left

Det maste finnas dansare som kan géra bada delarna av Callet. Callet dr inte propert frdn
Inverted Box.

Om dér finns tvd formationer sidan om varandra som kan géra Callet sa
flyttar dansarna inte fran den ena till den andra.

Tillexempel Fran Right-Hand Columns, varje del av de tva Box Circulate Formation gor Callet
sjdlvstdndigt

5617

8]
3][4] (2] {4 (2] {4

Before After % By The Right After § By The Left

b B

0]
2
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Right Roll To A Wave Timing: 4 & 2

Frén dansare rygg-mot-rygg, eller en Tandem:

Leaders U-Turn Back, vrider sig &t hoger och alla gér Touch

wp
qr—
N

(00| IOV B (Do)

41| [P qU| (=P

2P
&)
oo
(N (O

Before After

Left Roll To A Wave Timing: 4 & 2

Frén dansare rygg-mot-rygg, eller en Tandem:

Leaders U-Turn Back, vrider sig at vénster och alla gér Left Touch

(—
)
o
=~ p

(00| IOV dB| (Do)

L
(9

{00
oND

Before After

Scoot And Dodge Timing: 8

Bara frén Box Circulate Formation

Trailers Scoot Back, samtidigt som Leaders Dodge (som i Walk And Dodge).

e B
qro
(S
(=~

00|

(1|
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q00
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Before After
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Six-Two Acey Deucey Timing: 4

Varsomhelst frén ddr det finns tvé Very Centers, och 6 pé utsidan:

Very Centers Trade, samtidigt som de sex pa utsidan gor Circulate i sin formation.
For vanliga formationer, visas Cirkulationsspdret for de sex pa utsidan hdr nedan

oapE, ) E] o
i -
RS m -

S~
Diamonds H
A
uljm Shells S
8 == AEE
(] | ] [: [:/

e I >
Point-to—Point Hourglass Waves Between
Diamonds Mini-waves, etc.

Split Square Thru Timing: 6-8-10, S 8-10-12
Frén en Static Square eller T-Bone
(Fran en Static Square, de utvalda tar ett steg fram, for att bilda tv@ Side-By-Side T-Bone)

De som dr vdnda mot varandra Right Pull By, Quarter In (vdnda mot de som inte gjorde Pull By),
och alla Left Square Thru 2.

Man kan ocka géra delar av, eller ett bestdmt antal hdnder. I dessa fall gdller delen de som kan
starta Callet,

Tex for en Split Square Thru 2, de dansare som dr vdnda mot varandra gor totalt 3 Pull By,
och de andra tva dansarna gér 2 Pull By.

Som ett exempel:
Heads Split Square Thru

[H

7e)3la] 5)[6} {5][3}
s} {6] 5} 3]

Before After After After
Heads Right Pull By, Left
Ett Steg Framat Quarter In Square Thru %
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Square Chain Thru Timing: 14

Frén par som &r vinda mot varandra:

Alla Right Pull By, Quarter In, Left Swing Thru, och Left Turn Thru,
for att sluta som par rygg mot rygg.

SI6]7I8] (5} 48] (7} (8]  {e] (8]
(51(6](7 18] {2][6}
Before After After After After
Right Pull By Quarter In Left Swing Thru Left Turn Thru

Step And Slide Timing: 4

Frén allmdnna Lines:

Centers tar ett steg framat, samtidigt som Ends glider i sidled tills de dr ihopkopplade

E‘ 4
3} ® (43}
} 2]4{1} 2] 2/{1) e
o] (L'

Before After Before After

Swap Around Timing: 4

Frén par som &r vinda mot varandra:

Belle i varje par gar rakt fram utan att vdnda sig om for att ta platsen dér dansaren var som
han/hon var vand mot.

Samtidigt ska Beau i varje par gora en Run (passera bakom partnern som han/hon startade med)
till den platsen som dr ledig.
Slutar som par rygg mot rygg.

2][6][4]8]
HEAKB

Before After
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Reverse Swap Around Timing: 4

Frén par som &r vinda mot varandra:

Beaus Walk (som i Walk And Dodge) samtidigt som Belles gor Run till vinster.

5IA17]3)
[516]7]8] 6]2][8]4]

Before After

Three-Quarter Thru Timing: 8

Fran vilken som helst passande 4-Dancers Formation
(Tex Right-Hand Box Circulate, Left-Hand Facing Diamond):

De som kan 3/4 By The Right, de som kan Turn 1/2 By The Left.

2 4 2014
i i (1] ¢3 (6| ¢(8
II—%—I?I—%—I 6?8 10213
5 @ 7 § (5| d¢7 (5|47
Before After After

4 By The Right % By The Left

Titta pa Notes under Quarter Thru.

Transfer The Column Timing: 10

Frdn Columns:

Dansare #1 och #2 i varje Column Circulate 3 placeringar (rér sig nagot bredare dn vanligt for
att ge Centers plats) for att sluta som ett par véinda indt.

Samtidigt, dansare #3 och #4 Circulate en plats, Arm Turn 2,

och Extend for att forma Parallel Waves med dansare #1 och #2.

s5i(6p 78 (51216111 (5)46)47 (8] [4173]8]
(1/42/¢3]¢4 g|3[7]4] [1}2}[3+[4} [1][6]2]5]
After

Before After Before
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Triple Scoot Timing: 6

Frén Columns:

Dansare som dr vdnda mot varandra diagonal (tre par) ta ett steg framdt ta narmaste underarm,
Turn One-Half (180 Grader) och ta ett steg framat for att sluta pd den lediga platsen ddr den
original dansaren som man stod ndarmast i Columen.

Samtidigt, dansare #1 i varje Colum gér Run till den lediga platsen dér dansare #4 startade frdn
for att gora sin underarms Turn.

Om det gérs fran en Right-Hand Columns, dansarna som dr vinda indt gor en Right Arm Turn,
Om det gérs fran en Left-Hand Columns, dansarna som dr vinda indt gor en Left Arm Turn,

1) (20(3) (4 5b160 |70 |8)
15] 461178 11]¢2]¢3] 14

Before After

Triple Star Thru Timing: 10
Fran vilken som helst passande Formation s@ som #4 Double Pass Thru
(Tex, Centers som normal Couples och Outsides Sashayed)

De som kan Double Star Thru, de som kan Star Thru.

@ ®F @ao3 21O
N 76 2 Beme - OBen

Before After After
Double Star Thru Star Thru

Triple Trade Timing: 4

Frdn Tidal Waves, Tidal Two-Faced Lines, Point-to-Point Diamonds,
Six-Dancer Ocean Wave, eller 3 Par av dansare bredvid varandra:

De tva End dansarna stannar kvar pa sina platser nér de tre paren bredvid varandra (de sex
Centers) Trade med varandra

6 2][5][4

Before After
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Turn And Deal Timing: 4

Frédn allménna Lines:
Som en mjuk rérelse, alla Half Tag, sen vrid individuellt en kvart till &t samma hall som du

startade vrida dig i Half Tag.
Detta Call dr en rorelse och kan inte delas upp i delar.

112
v

Before After Before After

Wheel Thru Timing: 4, ss 6

Frén par som &r vdnda mot varandra:

Liknar Couples Lead Right,

Skillnaden dr att dansarna sldpper sina hdnder och Beaus passerar hoger axel med varandra pa
vdgen dit.

Slutar som par rygg-mot rygg.

310
]2}

Before After

Left Wheel Thru Timing: 4, 55 6

Frén par som &r vdnda mot varandra:

Liknar Couples Lead Left,

Skillnaden dr att dansarna slédpper sina hédnder och Belles passerar vinster axel med varandra pa
vdgen dit.

Slutar som par rygg-mot rygg.

[3]4] {2][4>
(112 {1]3}

Before After
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NOTES:
Datum: Ver: | Vad:
10 Juli 2008 1.0 | Publiceras Pa Internet
26 September 2008 | 1.1 | Andrat Bilden PG Right Roll To A Wave
28 September 2008 | 1.2 | Fler Bilder Till Alla Callen
29 September 2008 | 1.3 | Andrat Bilden PG Quarter Thru
2 Maj 2009 2.0 | Andrat Teckensnitt & Stavfel.
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